NICOL Quentin

Expert en création numeérique

Diplomé du Master Expert en Création Digitale (RNCP 39092) et
originaire de Brignoles, je souhaite mettre mes compétences en
conception graphique au service de la communication de la
commune. Spécialisé dans la création de supports print et
digitaux (affiches, flyers, visuels web, signalétique), je maitrise la
suite Adobe (Photoshop, Illustrator, InDesign) et veille a produire
des supports clairs, cohérents et adaptés aux besoins des
services. Intégrer la ville dans laquelle j'ai grandi représente pour
moi une réelle motivation et l'opportunité de contribuer a la
valorisation de ses projets et de ses actions.

Expérience
Contact P
Marine nationale - Préfecture maritime de la
QO 0629998464 Méditerranée de Toulon (2022 - 2025)
e Q.nicol@hotmail.com Apprenti chef de projet multimédia / infographiste (contrat
_ de 3 ans)
@ Brignoles (83) « Conception de supports de communication digitale (posts
@ Quentinnicol.fr RS, vidéos, affiches, présentations)
« Suivi de projets graphiques 3d et audiovisuels
« Collaboration avec les différents services et intervenants
Formation institutionnels
Scopelec - Brignoles (2018 - 2020)
Ynov Campus Planification des techniciens sur le terrain
BAC + 5> EXPERT EN CREATION . . .
NUMERIQUE > AIX-EN PROVENCE Banque caisse d’épargne - Brignoles (2018 - 2018)
2022 - 2025 Auxiliaire commercial
« Traitement des commandes, facturation, tenue du fichier
Ynov Campus clients,
B T e A S Supermarché NETTO - Toulon (2016 - 2017)
2021 - 2022 Responsable de rayon (en alternance)
« Gestion des rayons
ISCOD  Suivi des commandes
NIVEAU BAC +3 LICENCE DISTRIMANAGER >
TOULON Gelar Playground Furniture - Turquie (2015)
2016 - 2017

Prospection de la clientéle
« Stagiaire dans l'entreprise Gelar playground furniture en
turquie

Lycée du Coudon

BAC +2 BTS COMMERCE INTERNATIONAL >
La Garde
2014 Sesls Competence

Lycée Raynouard

BAC STGMG SCIENCES ETgEgHr\OIOLOPchE:EEU Anglais C1

MANAGEMENT ET DE LA GESTION > : ot

RAYNOUARD , BRIGNOLES Suite Adobe Substance  Création de contenus RS
2010 - 2014 3dmax / Maya Gestion de projet

Montage vidéo UI/UX Design



